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Expedition Enterprise 7.9.1 
Expedition Enterprise версии 2007 имеет девять обновлений содержащих улучшения 
и обновления, многие из которых основаны непосредственно на откликах пользователей. 
Этот релиз, EE 7.9.1 является дополняющим релизом.  

В этом релизе содержится множество улучшений. Детально они описаны в этом 
документе.  

Для получения специфических деталей об изменениях сделанных в 2007.1 по 2007.7, 
или EE 7.9, пожалуйста перейдите в документ “Новое в ...” для каждого релиза. Для 
релиза EE 2007.8 нет документа “Новое в ..”, т.к. он содержал только исправление 
ошибок. 
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Общие Улучшения в Expedition 
В этом релизе сделано много улучшений на уровне всего маршрута. Они описаны в 
данном разделе. 

Улучшение Производительности
Улучшена производительность запуска Expedition и Xtreme PCB на проектах с сот-
нями Виртуальных Пинов (Virtual Pins). Открытие проекта с 400+ Виртуальными 
Пинами занимает меньше 2-х минут, вместо 27 минут ранее. 
Эффективность Трассировки
Улучшена функция Dynamove. При перемещении одного ПО Дифф. Пары, Dynamove 
теперь автоматически перемещает другое ПО, поддерживая соответствующий 
зазор, симметрию и схождение. При необходимости пользователь может вручную 
изменить это. 
Польза:  Экономится время при перемещении ПО дифф. пар. 

Улучшения Высоко-скоростных Проектов 
Следующие улучшения: 

� Поддержка Длины ПО (Via Lengths) при расчете длин цепей. 
� Расчет Длины ПО основывается на соединении слоев трассы. 
� Review Hazards рассчитывает Min/Max/Match Length учитывая ограничение.  

  
Польза: Дополнительная гибкость, при расчетах связей можно учитывать или 
длину или задержку. 
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В предыдущем релизе появились Усовершенствованные Сообщения Протаскивания.
В данном релизе их еще более расширили. �"�5�?�5�@�L они покрывают: 

� Интерактивное Протаскивание (Interactive Plow) для дифф. пар  
� Интерактивное Множественное Протаскивание (Multiplow)  
� Dynamove для Трасс/ПО  
� Изменение Ширин (Change Width) 

Команда Flatten Tuning 
���<�5�9�:�8� ���K�@�0�2�=�8�2�0�=�8�O это интеллектуальные объекты в Expedition PCB. � Поэтому 
push и shove в змейке, приводит к ее динамическому обновлению. Команда Flatten 
Tuning в меню ПКМ убирает интеллектуальность змейки и она начинает 
вести себя почти как обычная трасса. 

Польза: Позволяет более эффективно вручную редактировать трассы, особенно 
когда змейки содержат дуги или используются возможности Smart Utility.  

       

Улучшенные Сообщения
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Продвинутое Корпуссирование
В этом разделе сгруппированы некоторые улучшения Продвинутого Корпусси-
рования

Встроенные Пассивы
Со стороны пользователя улучшен контроль синтеза встроенных пассивных 
компонентов. Новые опции позволяют фиксировать ширину или длину Встроен-
ных Пассивов.  

Польза: Улучшено удобство, когда нужно Eps встроить между фиксированными 
точками соединений, такими как RF Splitter. 

RF
В функции Продвинутого Корпуссирования и RF добавлены возможности для руч-
ного выравнивания компонентов относительно пинов. В существующие команды 
Align Part добавлено выравнивание пин-пин компонентов и контактных площадок.  

Польза:  Легче выполнить ручное выравнивание РЧ подсхем. 
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�#лучшения Удобства
В� релиз включено четыре улучшения общего удобства пользования: 

� О�B�>�1�@�0�6�5�=�8�5� �3�@�0�D�8�:�8� �?�@�>�2�>�4�>�2� �>�A�=�>�2�0�=�>� �=�0� �H�8�@�8�=�5� �2� �<�>�4�5�;�8� �?�@�>�2�>�4�0
� Д�8�0�;�>�3 Wirebond Parameters п�@�8� �8�7�<�5�=�5�=�8�O�E� �?�>�4�A�2�5�G�8�2�0�5�B� �?�@�>�2�>�4� �2� �?�@�>�5�:�B�5
� Н�>�2�K�5� �>�?�F�8�8� �2�K�1�>�@�0� �2� �4�8�0�;�>�3�5 Wire Generator п�>�7�2�>�;�O�N�B� �>�A�B�0�2�0�B�L�A�O� �2� �B�>�<� 

�6�5� �@�5�6�8�<�5� �?�@�8� �8�A�?�>�;�L�7�>�2�0�=�8�8� �A�;�5�4�C�N�I�5�9� �?�>�A�;�5�4�>�2�0�B�5�;�L�=�>�A�B�8� �D�8�3�C�@
� У�;�C�G�H�5�=�0� �?�@�>�2�5�@�:�0 Batch DRC д�;�O� �?�@�0�2�8�;� �8� �?�0�@�0�<�5�B�@�>�2 wirebond 

         

�H�D�I� �V�i�a� �S�t�a�g�g�e�r�i�n�g� 
Улучшено зигзагообразное расположение HDI ПО при совместном использовании
м�8�:�@�>�-����� �8� ���A�=�>�2�=�K�E. Р�0�=�5�5, �5�A�;�8� �?�@�8� �?�>�A�;�5�4�>�2�0�B�5�;�L�=�K�E� �?�5�@�5�E�>�4�0�E� �<�5�6�4�C� �A�;�>�O�<�8� 
�8�A�?�>�;�L�7�>�2�0�;�8�A�L� �@�0�7�=�K�5� �@�0�7�<�5�@�K� �����,� �8�E� �=�C�6�=�>� �1�K�;�>� �2�K�@�0�2�=�8�2�0�B�L� �2� �F�5�=�B�@�5� �?�8�=�>�2 .
В� �4�0�=�=�>�<� �A�;�C�G�0�5� �<�8�:�@�>�_����� �@�0�7�<�5�I�0�5�B�A�O� �A� �1�>�;�L�H�8�<� �7�0�7�>�@�>�<� �G�5�<� �=�C�6�=�>. 

П�>льза: �"�5�?�5�@�L� �<�8�:�@�>�_����� �<�>�6�=�>� �@�0�7�<�5�A�B�8�B�L� �=�0� �<�5�=�L�H�5�<� �@�0�A�A�B�>�O�=�8�8� �8� �1�>�;�5�5� 
�M�D�D�5�:�B�8�2�=�>� �8�A�?�>�;�L�7�>�2�0�B�L п�@�>�A�B�@�0�=�A�B�2�>� �=�0� �M�B�8�E� �A�;�>�O�E.
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�#лучшения �� еандров
К�>манда Meander Copy и�A�?�>�;�L�7�C�5�B� �=�>�2�K�9� �0�;�3�>�@�8�B�< к�>�?�8�@�>�2�0�=�8�O� �<�5�0�=�4�@�>�2. Н�>�2�K�9� 
�0�;�3�>�@�8�B�<� �C�4�5�@�6�8�2�0�5�B� �2� �:�>�?�8�8� �8�<�O� �8�A�E�>�4�=�>�3�>� �<�5�0�=�4�@�0�,� �4�>� �B�5�E� �?�>�@� �?�>�:�0� �?�>�;�L�7�>�2�0�B�5�;�L� 
�2�@�C�G�=�C�N� �=�5� �?�5�@�5�8�<�5�=�C�5�B� �5�3�>. К�>�<�0�=�4�0 Add Meander т�5�?�5�@�L� �2�A�5�3�4�0� �2�K�1�8�@�0�5�B� �:�@�0�B�G�0�9�H�8�9� 
�?�C�B�L� �:� �F�5�;�8�,� �0�2�B�>�<�0�B�8�G�5�A�:�8� �2�K�1�8�@�0�O� �=�0�8�1�>�;�5�5� �?�>�4�E�>�4�O�I�5�5� �?�@�0�2�8�;�>� �?�>�4�:�;�N�G�5�=�8�O. 

П�>льза: Л�5�3�G�5� �A�>�7�4�0�2�0�B�L� �8� �:�>�?�8�@�>�2�0�B�L� �<�5�0�=�4�@�K. 

                                                                  

� �'  Проект
���4�5�A�L� �>�?�8�A�0�=�K� �4�2�0� �C�;�C�G�H�5�=�8�O� �2� � �'� �?�@�>�5�:�B�8�@�>�2�0�=�8�8�.
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Общ�8�5� �#лу�G�H�5�=�8я� в� �� �@�>�4у�:�B�0�E� РЧ� Р�0�7�@�0б�>�B�:�8
��� �M�B�>�<� �@�5�;�8�7�5� �5�A�B�L� �B�@�8� �C�;�C�G�H�5�=�8�O� �>�1�I�5�3�>� �<�0�@�H�@�C�B�0� � �'� �?�@�>�5�:�B�8�@�>�2�0�=�8�O�.� �-�B�>�:� 

� У�;�C�G�H�5�=�=�>�5� �=�0�7�=�0�G�5�=�8�5� �&�5�?�5�9� �?�>�7�2�>�;�O�5�B� �2�K�1�8�@�0�B�L� �8�7� �;�N�1�K�E� �F�5�?�5�9� �?�@�>�5�:�B�0� 
�?�@�8� �4�>�1�0�2�;�5�=�8�8� �C�7�;�>�2� �2� �A�>�1�A�B�2�5�=�=�K�5� �D�8�3�C�@�K 

� У�;�C�G�H�5�=�=�>�5 Auto-Arranger �B�5�?�5�@�L� �?�>�4�4�5�@�6�8�2�0�5�B� �@�0�7�<�5�I�5�=�8�5� �3�@�C�?�?� �A� �G�;�5�=�0�<�8� 
�?�>�4�3�@�C�?�? 

� У�;�C�G�H�5�=�=�0�O� ���0�=�8�?�C�;�O�F�8�O� ���@�C�?�?�0�<�8� �2 Xtreme – �<�=�>�6�5�A�B�2�C� �?�>�;�L�7�>�2�0�B�5�;�5�9� 
�@�0�7�@�5�H�5�=�>� �@�0�1�>�B�0�B�L� �=�0�4� �>�4�=�>�9� �8� �B�>�9� �6�5� �3�@�C�?�?�>�9. �"�5�?�5�@�L� �@�5�7�5�@�2�8�@�>�2�0�=�8�5� 
�>�1�J�5�:�B�>�2 �?�@�>�8�7�2�>�4�8�B�A�O� �=�0� �C�@�>�2�=�5� �G�;�5�=�>�2�,� �0� �=�5� �=�0� �C�@�>�2�=�5� �3�@�C�?�?

Трансля�Fия� �A�l�l�e�g�r�o� �1�6�.�X� �2� �E�x�p�e�d�i�t�i�o�n� 
�#�;�C�G�H�5�=�0� �B�@�0�=�A�;�O�F�8�O� �2� Expedition �8�7 Allegro. С� �@�5�;�8�7�0 EE 7.9.1, �2� �>�4�=�>�-�=�0�-
�?�@�0�2�;�5�=�=�K�9� �B�@�0�=�A�;�O�B�>�@� �4�>�1�0�2�;�5�=�0� �?�>�4�4�5�@�6�:�0 Allegro 16.x. Д�2�C�-�=�0�?�@�0�2�;�5�=�=�K�9 �@�5�-
�6�8�<� DFL �?�>�4�4�5�@�6�8�2�0�5�B� �B�>�;�L�:�> Allegro 15.x. П�>�<�8�<�>� �M�B�>�3�>, �?�>�O�2�8�;�0�A�L� �B�0�:�6�5� 
�?�>�4�4�5�@�6�:�0� Allegro Package Designer (APD). 
�� иа�3ностики� Плат
Д�8�0�3�=�>�A�B�8�:�8� П�;�0�B �@�0�A�H�8�@�5�=�K� �?�@�>�2�5�@�:�0�<�8� �>�1�J�5�:�B�>�2� �=�0� �=�5�4�>�?�C�A�B�8�<�K�E� �A�;�>�O�E� 
�B�@�0�A�A�8�@�>�2�:�8. П�@�>�2�5�@�:�8� �2�:�;�N�G�0�N�B: 

� Plane Shapes / Obstructs �(�$�8�3�C�@�K�/���0�?�@�5�B�K� ���;�5�9�=�)
� Route / Via Obstructs �(���0�?�@�5�B�K� �"�@�0�A�A�8�@�>�2�:�8�/�����)
� Conductive Shapes �(�$�8�3�C�@�K� ���5�B�0�;�;�0�)
� Traces �(�"�@�0�A�A�K�)
� Via Spans �(���8�0�?�0�7�>�=� �����)
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Close Tiny Opens 
В �E�x�p�e�d�i�t�i�o�n� есть новая клавиатурная команда�, которая позволяет до�2�5�A�B�8 мелкие 
не доведенные сегменты, которые создаются при миграции из других систем�, а также 
при вращении или замене компонентов на нечетных углах�.� �� овая клавиатурная 
команда� �“�c�t�o�”� �2оздействует на выбранные цепи�.� 

Д�;�O� �;�N�1�>�3�>� �<�5�B�0�;�;�0� �:�>�B�>�@�K�9� �?�5�@�5�:�@�K�2�0�5�B�A�O� �8�;�8� �:�0�A�0�5�B�A�O� �A� �=�5�7�0�:�>�=�G�5�=�=�>�9� 
�A�2�O�7�0�=�=�>�A�B�L�N�,� �1�C�4�5�B� �3�5�=�5�@�8�@�>�2�0�B�L�A�O� �B�@�0�A�A�0� �7�0�:�0�=�G�8�2�0�N�I�0�O� �A�2�O�7�0�=�=�>�A�B�L. Ш�8�@�8�=�0� 
�3�5�=�5�@�8�@�C�5�<�>�9� �B�@�0�A�A�K� �>�A�=�>�2�0�=�0� �=�0� �A�0�<�>�9� �<�0�;�5�=�L�:�>�9� �H�8�@�8�=�5� �A�C�I�5�A�B�2�C�N�I�5�9� �B�@�0�A�A�K� 
и�;�8� �A�B�0�=�4�0�@�B�=�>�9� �H�8�@�8�=�5� �B�@�0�A�A�K� �<�5�6�4�C� �?�;�>�I�0�4�:�0�<�8�,� �5�A�;�8� �>�=�0� �=�5� �1�>�;�L�H�5� �H�8�@�8�=�K� 
�?�;�>�I�0�4�>�:�,� �2� �?�@�>�B�8�2�=�>�<� �A�;�C�G�0�5� �8�A�?�>�;�L�7�C�5�B�A�O� �=�0�8�<�5�=�L�H�8�9� �4�8�0�<�5�B�@� �?�;�>�I�0�4�:�8.  

                              
Cell Editor 
В Cell Editor� есть два улучшения. 

�#д�0�;�5�=�8�5 �"оч�5к �� �;�5�O
В Cell Editor е�Aть новая команда для удаления Glue Spots. ���@�8� �5�5� �2�K�1�>�@�5, �?�>�O�2�;�O�5�B�A�O� 
�4�8�0�;�>�3�,� �?�5�@�5�G�8�A�;�O�N�I�8�9� �2�A�5 Glue Spots в�=�C�B�@�8� �O�G�5�9�:�8, и� �?�>�7�2�>�;�O�N�I�8�9� �8�=�4�8�2�8�4�C�0�-
�;�L�=�>�5� �C�4�0�;�5�=�8�5. К�>�<�0�=�4�0� �=�5�0�:�B�8�2�=�0�,� �2� �A�;�C�G�0�5� �>�B�A�C�B�A�B�2�8�O� �@�0�7�<�5�I�5�=�=�K�E Glue Spots. 
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�#даление �A�s�s�e�m�b�l�y� �O�r�i�g�i�n 
В Cell Editor есть новая команда, позволя�Nщая удалить размещенну�N� ранее Assembly 
Origin. Команда не активна, если в ячейке нет размещенной Assembly Origin. 

            

�#лучшение Качест�2а
�M�e�n�t�o�r� �G�r�a�p�h�i�c�s� �?остоянно ищет пути улучшения качества наших прило�6ений�.� � �� дним 
из путей является обеспечение пользователя инструментом помощи�.� �� ы представляем 
улучшенные функции сбора информации при падении софта�.� �-то позволяет 
пользовател�N легко отсылать в� �M�e�n�t�o�r� информаци�N, для улучшения качества�.� � 

Долго-срочно� �M�e�n�t�o�r� �4аст пользователям опции отсылать нам данные падения 
напряму�N через� �W�A�N, позволяя нам �?рофилактически �>тсле�6ивать падения, види-
мые у пользователя �.� � 
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�C�E�S
�E�E� �7�.�9�.�1� �A�>�4�5�@�6�8�B� �?�O�B�L� �C�;�C�G�H�5�=�8�9� �C�o�n�s�t�r�a�i�n�t� �E�d�i�t�o�r� �S�y�s�t�e�m� �(�C�E�S�)�.� �-�B�8� �C�;�C�G�H�5�=�8�O� 
�>�?�8�A�0�=�K� �2� �4�0�=�=�>�<� �@�0�7�4�5�;�5�.� 

�� пределение� Тополо�3ии� ��ифф�.� Пар
CES �C�;�C�G�H�5�=�0� �?�@�>�8�7�2�>�4�8�B�5�;�L�=�>�A�B�L� �?�@�8� �>�?�@�5�4�5�;�5�=�8�8� �>�3�@�0�=�8�G�5�=�8�9� �4�;�O� �4�8�D�D�.� �?�0�@.
�� �5�@�2�K�<� �2�0�6�=�K�<� �C�;�C�G�H�5�=�8�5�<� CES�,� �O�2�;�O�5�B�A�O� �B�>� �G�B�>� �B�5�?�5�@�L� �>�3�@�0�=�8�G�5�=�8�O� �>�4�=�>�9� �F�5�-
�?�8� �?�5�@�5�4�0�N�B�A�O� �2� �4�@�C�3�C�N� �F�5�?�L� �4�8�D�D�.� �?�0�@�K. 

�� �>�6�=�>� �2�K�1�@�0�B�L� �4�8�D�D�.� �?�0�@�C� �8� �C�A�B�0�=�>�2�8�B�L� �B�>�?�>�;�>�3�8�N� �4�;�O� �>�1�5�8�E� �F�5�?�5�9. �� �>�4�>�1�=�>� 
�M�B�>�<�C� �<�>�6�=�>� �2�K�1�@�0�B�L� �F�5�?�L eNet �8�;�8 pNet �8� �@�0�A�?�@�5�4�5�;�8�B�L� �B�>�?�>�;�>�3�8�N� �2� �4�@�C�3�C�N� �F�5�?�L� 
�4�8�D�D�.�?�0�@�K. �� �@�8� �>�?�@�5�4�5�;�5�=�8�8� �?�>�A�;�5�4�>�2�0�B�5�;�L�=�>�A�B�8� �A�>�5�4�8�=�5�=�8�9, �2�K�7�K�2�0�5�B�A�O� �4�8�0�;�>�3� 
�A�>�>�B�2�5�B�A�B�2�8�O�,� �?�>�M�B�>�<�C� �<�>�6�=�>� �?�@�>�A�<�>�B�@�5�B�L (�8�;�8� �5�A�;�8� �=�C�6�=�>� �8�7�<�5�=�8�B�L) 
�?�>�A�;�5�4�>�2�0�B�5�;�L�=�>�A�B�L� �A�>�5�4�8�=�5�=�8�9 �8� �A�>�>�B�2�5�B�A�B�2�8�O� �?�8�=�>�2� �A�4�5�;�0�=�=�K�E� �2� CES �4�;�O� �4�@�C�3�8�E� 
�F�5�?�5�9. 

�� �;�O� �B�>�?�>�;�>�3�8�9 custom �8 complex, �1�K�2�0�5�B� �=�C�6�=�0� �=�5�<�=�>�3�>� �4�@�C�3�0�O� �B�>�?�>�;�>�3�8�O� �8�;�8� �?�>�-
�A�;�5�4�>�2�0�B�5�;�L�=�>�A�B�L� �A�>�5�4�8�=�5�=�8�9� �4�;�O� �2�B�>�@�>�9� �F�5�?�8. �� �;�O� �M�B�8�E� �4�2�C�E� �B�8�?�>�2� �B�>�?�>�;�>�3�8�9�,� �A�8�-
�A�B�5�<�0� �=�5� �:�>�?�8�@�C�5�B� �B�>�?�>�;�>�3�8�N� �>�4�=�>�9� �F�5�?�8� �2� �4�@�C�3�C�N� �F�5�?�L�,� �2�<�5�A�B�>� �M�B�>�3�>� �?�@�5�4�?�>�;�0�3�0�5�B�A�O�,� 
�G�B�>� �?�>�;�L�7�>�2�0�B�5�;�L� �E�>�G�5�B� �8�<�5�B�L� �@�0�7�=�C�N� �B�>�?�>�;�>�3�8�N� �4�;�O� �:�0�6�4�>�9� �F�5�?�8.  

�� �>льза:  �!�C�I�5�A�B�2�5�=�=�>� �C�A�:�>�@�O�5�B�A�O� �?�@�>�F�5�A�A� �>�?�@�5�4�5�;�5�=�8�O. 
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�D�x�D�e�s�i�g�n�e�r
��  этом разделе описаны улучшения DxDesigner.

�� сновные Улучшения DxDesigner 

�� оддержка �� етрических �� оординат 
Доступна поддержка �� етрики Транслятором при миграции проекта�.� 

�� ропущенные �� орты
Теперь м�>жно добавить пропущенные порты. У�;�C�G�H�5�=�8�O,� �M�B�>� �=�0�1�>�@� �8�7�<�5�=�5�=�8�9� 
�8�=�B�5�@�D�5�9�A�0� �8� �>�?�F�8�9. О�=� �:�0�A�0�5�B�A�O� �C�6�5� �@�0�7�<�5�I�5�=�=�K�E� �?�>�@�B�>�2� �8� �8�<�5�5�B� �C�A�B�0�=�0�2�;�8�-
�2�0�5�<�K�5� �?�>�;�L�7�>�2�0�B�5�;�5�<� �D�8�;�L�B�@�K. 
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�H�y�p�e�r�L�y�n�x� �A�n�a�l�o�g� 

�#лучшение� �� трибуто�2� �� одели� �! имулятора
�#�;учшена Модель Симулятора. �-�B�8� �C�;�C�G�H�5�=�8�O� �>�1�5�A�?�5�G�8�2�0�N�B� �2�K�?�0�4�0�N�I�8�9� �A�?�8�A�>�:� 
с�8�<�2�>�;�>�2, с� �>�B�>�1�@�0�6�5�=�8�5�<� �@�0�7�4�5�;�>�2� �1�8�1�;�8�>�B�5�:.  

П�>льза: П�>�7�2�>�;�O�N�B�  “в�8�4�5�B�L� �<�>�4�5�;�L” д�;�O� �<�>�4�5�;�5�9� �:�>�<�?�8�;�8�@�>�2�0�=�=�K�E ModelSim. 

�#лучшения� �� нте�3ра�Fии
�� �>бавлена инте�3ра�Fия для EZwave 2009.2b. �-�B�>� �?�>�7�2�>�;�O�5�B� �C�A�B�0�=�>�2�8�B�L� �:�@�>�A�A�-�A�A�K�;�:�8� 
�A�>� �<�=�>�6�5�A�B�2�>�<� �F�5�?�5�9� �2 EZwave. �#�;�C�G�H�5�=�8�5� �2�:�;�N�G�0�5�B� �?�5�G�0�B�L� �<�=�>�6�5�A�B�2�0� �F�5�?�5�9. 

П�>льза: В� �4�0�=�=�K�9� �<�>�<�5�=�B� �?�5�G�0�B�0�5�B�A�O� �>�4�=�0� �F�5�?�L� �2� �5�4�8�=�8�F�C� �2�@�5�<�5�=�8; э�B�>� 
�C�;�C�G�H�5�=�8�5� �A�>�:�@�0�B�8�B� �7�0�B�@�0�G�8�2�0�5�<�>�5� �=�0� �?�5�G�0�B�L� �2�@�5�<�O. 
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IOD �B�5�?�5�@�L�8�<�5�5�Bо�?�F�8�N�@�0�A�?�C�B�K�2�0�=�8�O�=�0�:�0�6�4о�<�A�;о�5о�B�4�5�;�L�=о. �$�8�;�L�B�@� �@�0�1�>�B�0�5�B� 
�?�>� �A�;�>�O�<. 

Д�@�C�3�0�O� �=�>�2�0�O� �2�>�7�<�>�6�=�>�A�B�L� �M�B�>� �@�0�A�?�C�B�K�2�0�=�8�5� �:� �F�5�;�8� �B�@�0�A�A�8�@�>�2�:�8. Ц�5�;�8� �B�@�0�A�A�8�@�>�2�:�8� 
�>�B�<�5�G�0�N�B� �>�B�2�>�4�K� �?�8�=�>�2� �8�;�8� �:�>�=�F�K� �B�@�0�A�A� �B�>�;�L�:�>� �4�;�OExpedition PCB. �� �?�F�8�O� �@�0�1�>�-
�B�0�5�B� �B�>�;�L�:�>� �5�A�;�8� �B�@�0�A�A�K� �2�:�;�N�G�5�=�K� �2� �B�>�?�>�;�>�3�8�8 I/O Designer. �� �B�>�1�@�0�6�5�=�8�5� ���8�=�8�9� 
�!�>�5�4�8�=�5�=�8�9� �<�>�6�=�>� �8�7�<�5�=�8�B�L�,� �G�B�>�1�K� �>�B�>�1�@�0�6�0�B�L� �B�>�G�:�8� �F�5�;�5�9� �B�@�0�A�A�8�@�>�2�:�8. 

  

� аспутывание� по� �! лоям








